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虚拟现实（VR）产品设计与开发赛项技术标准、命题、评判要点
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工业和信息化部、教育部、文化和旅游部、国家广播电视总局、国家体育总

局联合编制的《虚拟现实与行业应用融合发展行动计划（2022-2026年）》对未

来五年虚拟现实与行业应用融合发展的重点任务进行了详细部署。

• 一是要推进关键技术融合创新。

• 二是要提升全产业链条供给能力。

• 三是要加速多行业多场景应用落地。

• 四是要加强产业公共服务平台建设

• 五是要构建融合应用标准体系



一、赛项主旨
二、赛项任务设计
三、命题蓝图
四、成绩评判要点
五、未来发展趋势
六、赛项技术平台发布



一、赛项主旨



虚拟现实，人人开发

技术普及、人才培养、产业应用

通过本项赛事加快虚拟现实技术的普及和应用，促进教学资源、教学模式、教学理念的升级，实

现各专业师生拥有虚拟现实自主开发能力，培养具有VR综合能力的高素质人才， 从而推动虚拟现实

行业从 VR+模式到+VR 模式的转换。



二、赛项任务设计



中职组/高校组/国际组 教师组



综合职业能力测评  

学生组

虚拟现实开发   
竞赛时间：2小时 竞赛时间：6小时



赛项任务设计-综合职业能力测评

考核方法：COMET测评

考核形式：笔试测评

考核指标：8项指标，40个考核点



赛项任务设计-虚拟现实开发   

软件框架 认知功能 操作功能



虚拟场景构建

竞赛选手根据任务书要求，通

过素材库，实现虚拟场景构建。

主要考核内容：

1、素材库资源应用；

2、虚拟空间布局；

3、零件比例调整；

4、材质及光效调整；

5、粒子特效参数设置等。



竞赛选手根据任务书要求，实

现虚拟现实认知类功能的设计与开

发。

主要考核内容：

1、认知模块UI搭建；

2、认知交互体验设计；

3、零件信息认知；

4、零件结构认知；

5、设备原理认知等。

认知类功能开发



竞赛选手需要解读任务书，实现操

作功能设计，并完成产品介绍和知

识学习等认知功能开发。

       该任务主要考核选手的虚拟现

实功能规划和设计能力，以及场景

漫游、相机控制、物体运动、粒子

特效等功能开发能力。

操作类功能开发

竞赛选手根据任务书要求，实

现虚拟现实操作类功能的设计与开

发。

主要考核内容：

1、操作模块UI搭建；

2、交互体验设计；

3、相机控制功能开发；

4、物体运动功能开发；

5、粒子特效应用开发；

6、考核统计功能开发等。



综合职业能力测评  

赛项任务设计-教师组

指定功能开发   自主设计开发  
竞赛时间：1个月 竞赛时间：3小时竞赛时间：2小时



       进行场景策划、内容策划、功

能策划和交互策划。然后完成素材

准备，包含三维模型、场景渲染、

视频、图片、音频等素材，最后完

成虚拟仿真主题展馆的开发。

       该任务主要考核选手的产品策

划、素材搜集和产品开发等能力。

赛项任务设计-自主设计开发



赛项任务设计-综合职业能力测评

考核方法：COMET测评

考核形式：笔试测评

考核指标：8项指标，40个考核点



       根据任务要求和提供素

材在规定时间内完成虚拟仿

真主题展馆的开发。

       该任务主要考核选手的

任务解读能力以及虚拟仿真

主题展馆的开发能力。

赛项任务设计-指定功能开发阶段



三、命题蓝图



虚拟现实产品设计与开发（学生组）
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       在往届比赛中，竞赛题目的选择都以工业产品为主题

命题蓝图-学生组选题

20232019 2020 2021 2022



虚拟现实产品设计与开发（教师组）

数字馆设计 数字馆开发 调试运行
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       在往届比赛中，竞赛题目的选择都以以思政时事为主题

命题蓝图-教师组选题

2023 行业通识为主题2022 一带一路为主题



四、成绩评判要点



成绩配比

线下制作 决赛现场 理论测评

中职组 无 85 15

高校组 无 85 15

教师组 70 15 15

竞赛项目满分为100分，配分如下表所示。
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11
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评分指标统计

场景效果

软件框架

结构介绍

操作使用

考核功能

学生组评分指标

评分类别：5

评分分项：29



学生组评分标准

总评分表
ID

评分项目名称 评分日
评判类型
M=Meas
J=Judg

评分描述 评分
额外方面描述(Meas或judge)

或评分说明(仅限评委)
评分编号

统计部分
(首席专家填)

最大分数

A1 场景效果 1 　 　 　 　 　 　 　
　 　 　 J 场景布局 　 　 A1-1 　 5.00
　 　 　 　 　 0 比例失调、位置混乱、各模型间无关联 　 　 　
　 　 　 　 　 1 比例合适 　 　 　
　 　 　 　 　 2 位置合理 　 　 　
　 　 　 　 　 3 模型比例合理、位置合理、具备模型间组合 　 　 　
　 　 　 J UI效果 　 　 A1-2 　 5.00
　 　 　 　 　 0 UI不完整、布局乱、无样式调整、美观度低 　 　 　
　 　 　 　 　 1 UI完整 　 　 　
　 　 　 　 　 2 UI排列整齐、具备一定的样式调整 　 　 　
　 　 　 　 　 3 交互流畅、布局合理、界面美观 　 　 　
B1 软件框架 1 　 　 　 　 　 　 　
　 　 　 M 主界面 　 背景图1分；标题1分；模块按钮效果1分 B1-1 　 3.00
　 　 　 M 功能按钮 　 按钮显示正确1分，文本提示1分 B1-2 　 2.00
　 　 　 M 返回主页 　 　 B1-3 　 3.00
　 　 　 M 最佳视角 　 　 B1-4 　 3.00
　 　 　 M 流程菜单 　 流程按钮不具备交互效果或不完善1分 B1-5 　 3.00
　 　 　 M 菜单显隐 　 功能不全1分，无功能0分 B1-6 　 2.00
　 　 　 M 功能独立性 　 常量2分；闪烁2分 B1-7 　 2.00
C1 结构介绍 1 　 　 　 　 　 　 　
　 　 　 J 用户体验 　 　 C1-1 　 3.00
　 　 　 　 　 0 模块无法运行展示 　 　 　
　 　 　 　 　 1 模块内容展示不完整 　 　 　
　 　 　 　 　 2 模块内容展示完整 　 　 　
　 　 　 　 　 3 模块内容展示完整，展示效果良好 　 　 　
　 　 　 M 模型显示 　 不显示场景模型 C1-2 　 2.00
　 　 　 M 爆炸观察 　 具备正确的按钮1分，按钮交互正确2分，分离和还原效果正确4分，交互零部件数量符合要求2分 C1-3 　 9.00
　 　 　 M 内部观察 　 具备正确的按钮1分，按钮交互正确2分，具备透明效果切换2分，透明对象切换2分，数量符合要求2分 C1-4 　 9.00
　 　 　 M 结构认知 　 具备正确的按钮1分，按钮交互正确2分，引出线内容正确1分，引出线显示、切换及关闭各1分 C1-5 　 7.00
D1 操作使用 1 　 　 　 　 　 　 　
　 　 　 J 用户体验 　 　 D1-1 　 3.00
　 　 　 　 　 0 模块无法运行展示 　 　 　
　 　 　 　 　 1 模块内容展示不完整 　 　 　
　 　 　 　 　 2 模块内容展示完整 　 　 　
　 　 　 　 　 3 模块内容展示完整，展示效果良好 　 　 　
　 　 　 M 模型显示 　 显示场景模型 D1-2 　 2.00
　 　 　 M 转动转换器-低倍物镜 　 转换器转动效果正确合理2分 D1-3 　 2.00
　 　 　 M 转动遮光器 　 动作正确1分，画中画效果2分 D1-4 　 3.00
　 　 　 M 调整反光镜 　 动作正确1分，视野效果2分 D1-5 　 3.00
　 　 　 M 打开压片夹 　 压片夹动作正确2分，玻片动作正确1分 D1-6 　 3.00
　 　 　 M 压住玻片 　 压片夹动作1分，画中画效果2分 D1-7 　 3.00
　 　 　 M 转动粗准焦螺旋 　 粗准焦螺旋及镜筒动作各1分，视野效果2分 D1-8 　 4.00
　 　 　 M 转动转换器-高倍物镜 　 转换器转动效果正确合理2分 D1-9 　 2.00
　 　 　 M 转动细准焦螺旋 　 细准焦螺旋及镜筒动作正确各1分，视野效果2分 D1-10 　 4.00
　 　 　 M 提示效果 　 文字语音及高亮提示完善且正确3分，部分提示有误或步骤有误1分，无提示0分 D1-11 　 3.00
E1 考核功能 1 　 　 　 　 　 　 　
　 　 　 M 题目数量 　 5道题目3分，少于5道1分，没有0分 E1-1 　 3.00
　 　 　 　 下一题 　 具备切换至下一题功能 E1-2 　 2.00
　 　 　 　 对错提示 　 正确错误提示各1分 E1-3 　 2.00
　 　 　 　 成绩统计 　 成绩显示错误1分，没有为0分 E1-4 　 3.00
　 　 　 　 　 　 　 　 　 100.00



教师组

评分类别：5

评分分项：38
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评分指标统计

功能设计

内容设计

素材设计

展馆构建

资源植入



总评分表
ID

评分项目名称 评分日
评判类型
M=Meas
J=Judg

评分描述 评分
额外方面描述(Meas或judge)

或评分说明(仅限评委)
评分编号

统计部分
(首席专家填)

最大分数

A1 功能设计 1 　 　 　 　 　 　 　

　 　 　 M 浏览模式 　 展厅间链接跳转5分；未通过链接跳转0分； A1-1 　 5.00

　 　 　 M 分厅目录 　 具备5分；不具备0分 A1-2 　 5.00

　 　 　 M 封面设计 　 需更换加载页面图片；未更换0分 A1-3 　 2.00

　 　 　 M 初始视角 　 初始视角符合要求 A1-4 　 5.00

　 　 　 M 外景设计 　 外景图片有设定 A1-5 　 5.00

　 　 　 M 视频科普 　 所有展厅具备视频展板可播放5分；部分具备3分；不具备0分 A1-6 　 3.00

　 　 　 M 音频介绍 　 所有展厅设置背景音乐为非默认音乐5分；部分场景设置3分；都未设置0分 A1-7 　 10.00

　 　 　 M 展画介绍 　 所有展画具备标题及文字介绍；部分具备3分；不具备0分 A1-8 　 5.00

　 　 　 M 展画拓展 　 所有展画都具备2种以上的拓展资源5分；部分具备两种以上的拓展资源3分；都不具备两种以上的拓展资源0分 A1-9 　 5.00

　 　 　 M 展画数量 　 30及以上5分；15-29 3分；5-14 1分；5以下0分 A1-10 　 5.00

　 　 　 J 操作体验 　 　 A1-11 　 5.00

　 　 　 　 　 0 不能完整的操作整个作品 　 　 　

　 　 　 　 　 1 可以完整操作整个作品 　 　 　

　 　 　 　 　 2 具备一定的功能优化操作体验 　 　 　

　 　 　 　 　 3 操作流畅，功能齐全，体验效果完美 　 　 　

　 　 　 J 风格选定 　 　 A1-12 　 5.00

　 　 　 　 0 风格不符合主题，场景模型混乱 　 　 　

　 　 　 　 　 1 场景模型正常，风格贴近主题 　 　 　

　 　 　 　 　 2 场景模型较美观，风格较符合主题 　 　 　

　 　 　 　 　 3 场景模型优美，风格符合主题 　 　 　

B1 内容设计 1 　 　 　 　 　 　 　

　 　 　 M 展馆内容全面 　 每具备一个方向的内容展示3分 B1-1 　 15.00

　 　 　 M 展厅数量 　 展厅数量符合要求5分，缺少1个3分，缺少2个及2个以上的展厅0分 B1-2 　 5.00

　 　 　 J 标题契合度 　 　 B1-3 　 5.00

　 　 　 　 　 0 展厅标题完全限定范围 　 　 　

　 　 　 　 　 1 展厅标题与限定范围有一定关联 　 　 　

　 　 　 　 　 2 展厅标题较符合限定范围 　 　 　

　 　 　 　 　 3 展厅标题完全符合限定范围 　 　 　

　 　 　 J 展厅内容设计契合度 　 　 B1-4 　 5.00

　 　 　 　 　 0 内容展示不具备逻辑性 　 　 　

　 　 　 　 　 1 内容展示具备逻辑性但偏离主题 　 　 　

　 　 　 　 　 2 内容展示具备逻辑性且符合主题 　 　 　

　 　 　 　 　 3 内容展示具备逻辑性且角度独特 　 　 　

C1 素材设计 1 　 　 　 　 　 　 　

　 　 　 M 素材类型 　 每具备一种类型资源1分，最多5分 C1-1 　 5.00

　 　 　 M 素材无水印 　 素材无水印 C1-2 　 2.00

　 　 　 J 图片比例 　 　 C1-3 　 3.00

　 　 　 　 　 0 图片太小或太大，展示效果差 　 　 　

　 　 　 　 　 1 大小合适，有一定的拉伸感 　 　 　

　 　 　 　 　 2 没有明显的拉伸感 　 　 　

　 　 　 　 　 3 图片比例恰当，效果优美 　 　 　

　 　 　 　 　 　 　 　 　 100.00



总评分表
ID

评分项目名称 评分日
评判类型
M=Meas
J=Judg

评分描述 评分
额外方面描述(Meas或judge)

或评分说明(仅限评委)
评分编号

统计部分
(首席专家填)

最大分数

D1 展馆构建 1

M 浏览模式 展厅间链接跳转5分；未通过链接跳转0分； D1-1 5.00

M 分厅目录 所有展厅具备分厅目录10分；部分具备5分；不具备0分 D1-2 10.00

M 浏览顺序 展厅跳转顺序与分厅目录顺序一致5分；不一致0分 D1-3 5.00

M 封面图片 需更换加载页面图片；未更换0分 D1-4 5.00

M 视频科普 所有展厅具备视频展板可播放5分；部分具备3分；不具备0分 D1-5 5.00

M 背景音乐 所有展厅设置背景音乐为非默认音乐5分；部分场景设置3分；都未设置0分 D1-6 5.00

M 模型展示 所有展厅具备模型展示5分；部分具备3分；完全没有0分 D1-7 5.00

M 展画介绍 所有展画具备标题及文字介绍；部分具备3分；不具备0分 D1-8 5.00

M 展画拓展-资源类型 具备图片、网页链接、视频、音频、PDF文档、3D模型类型的拓展类型，每种类型1分，最多5分 D1-9 5.00

M 展画拓展-数量 所有展画都具备2种以上的拓展资源5分；部分具备两种以上的拓展资源3分；都不具备两种以上的拓展资源0分 D1-10 5.00

M 展画数量 30及以上5分；15-29 3分；5-14 1分；5以下0分 D1-11 5.00

M 空展画 D1-12 5.00

J 风格选定 D1-13 5.00

0 风格不符合主题，场景模型混乱

1 场景模型正常，风格贴近主题

2 场景模型较美观，风格较符合主题

3 场景模型优美，风格符合主题

E1 资源植入 1

M 答题闯关 每个展厅答题闯关的题目满足要求5分；部分满足3分；都不满足0分 E1-1 5.00

M 展厅标题 所有展厅标题满足要求5分；部分满足3分；都不满足0分 E1-2 5.00

M 展厅数量 展厅数量符合要求5分，缺少1个3分，缺少2个及2个以上的展厅0分 E1-3 5.00

J 题目内容契合度 E1-4 5.00

0 题目内容完全偏离主题

1 题目内容不在展示内容范围内

2 题目内容在展示内容范围内

3 题目内容完全符合主题并在展示内容范围内

J 标题契合度 E1-5 5.00

0 展厅标题完全限定范围

1 展厅标题与限定范围有一定关联

2 展厅标题较符合限定范围

3 展厅标题完全符合限定范围

J 展厅内容设计契合度 E1-6 5.00

0 内容展示不具备逻辑性

1 内容展示具备逻辑性但偏离主题

2 内容展示具备逻辑性且符合主题

3 内容展示具备逻辑性且角度独特

100.00



五、未来发展趋势



赛项选材：拓展领域丰富性

赛项设计：增强开发自主性

赛项技术：保持技术领先性



下面发布

杭州万维镜像科技有限公司

提供的技术平台视频


